
Archexteriors / Archinteriors 利用上のご注意 

Archexteriors / Archinteriors に収録されているシーンデータを Windows 32bit 環境でレンダリングすると、レンダ

リング中にアプリケーションエラーが表示され 3dsMax が終了してしまうシーンがあります。 
これは純粋に「32bit Windows のメモリ不足」が原因です。 

 

この問題を回避するには以下の方法があります。 
 
z オブジェクトを削除する。特に植物のモデルをシーンから削除してください。 
z ライトキャッシュの Subdivs を 1/2 もしくは 1/3 にセットし、レンダリング解像度も 1/2、1/3 にセットしてお

試しください。 
z /3GB 起動スイッチを利用する方法（WindowsXP のみ） 

http://support.microsoft.com/kb/833721/ja 
z 64bit 版 3dsMax を使用する。（メモリ問題がない事を確認済み） 
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